Deutscher Basketball Bund e.V.

Kampfrichterfragen 2025 (Version 2)

AG Regeln

Kampfrichterfragen 2025 (v2)

Jeder Kampfrichterin, jedem Kampfrichter und jeder Kommissarin, jedem Kommissar wird empfohlen, sich mit den "Regelfragen 2025" zu beschéftigen.
Neben den "Regelfragen 2025" muss jede Schiedsrichterin, jeder Schiedsrichter auch die "Kampfrichterfragen 2025" kennen,
um ihre / seine Aufgaben gut wahrnehmen zu kénnen.

Nr. Frage Antwort Art.
Nein (Art. 3). Beim legalen Tipp des Eréffnungssprungballs startet die
. . . - o nur Spieluhr. Nach dem letzten Freiwurf startet die nur Spieluhr bei der
- ?
K-1 " |Spieluhr und Wurfuhr sind immer gleichzeitig zu starten. Richtig? ersten Ballberihrung auf dem Spielfeld. Die Wurfuhr wird jeweils erst 8
bei der ersten Mannschaftsballkontrolle auf dem Spielfeld gestartet.

K-2 \Wahrend einer Auszeit meldet sich A6 bei der Zeithehmerin zum Nein (Art. 4). A6 wird bereits zum Zeitpunkt der Anmeldung bei der 4
Spielerwechsel. A6 wird nach Beendigung der Auszeit zum Spieler. Richtig? Zeitnehmerin zum Spieler.
\Wird fir den 1. Trainer-Assistenten eine Trainer-Lizenz vorgelegt, ist diese auf

K-3 dem Anschreibebogen einzutragen. Richtig? Ja (DBB-RI, Art. 7). /
Beim Spielerwechsel wird entdeckt, dass ein Einwechselspieler die Nummer
12 tragt, die auf dem Anschreibebogen nicht vorkommt. Dort ist er in

K-4 |Ubereinstimmung mit der vor Spielbeginn vorgelegten Mannschaftsliste A mit Ja (Art. 7). 7
Nummer 22 eingetragen. Der Anschreibebogen wird korrigiert, eine Strafe
wird nicht ausgesprochen. Richtig?
\Vor der Wiederholung des Erdffnungssprungballs entdeckt der Anschreiber, . . . s

K-5 |dass Spieler A6 nicht zur Ersten Funf gehért. Er 1&sst sein Signal erténen, Dgg;égtt' 7). Das Spiel hat bereits begonnen. Der Fehler wird nicht 7
damit A6 gegen A5 ausgetauscht werden kann. Richtig? '
Mindestens 10 Minuten vor Spielbeginn missen beide Trainer die Erste Funf . ; ; . .

K-6 [bekannt geben. Der Trainer der Gastmannschaft hat diese Information als N_<.a|n (Art. 7). Der Trainer der Heimmannschaft gibt zuerst die Ersten 7

s Fanf bekannt.

Erster zu geben. Richtig?
[in der Mannschaftsliste der Mannschaft A sind neben dem Trainer zwei

K-7 [Trainer-Assistenten aufgefihrt, die auch vom Anschreiber in den Nein (Art. 7). Es kann nur ein 1. Trainer-Assistent eingetragen werden. 7
Anschreibebogen ibernommen werden. Richtig?
\Wird ein Foul mit Ablauf der Spielzeit gepfiffen und die Schiedsrichter

K-8 |entscheiden, dass das Foul noch in der Spielzeit geschah, muss die Spieluhr Ja (Art. 8). Die Schiedsrichter legen die Restspielzeit fest. 8
auf mindestens 0,1 Sekunden gesetzt werden. Richtig?
A1 wird wahrend ihrer Korbwurfaktion, aber kurz nach Ablauf der Spielzeit des

K-9 1. Viertels von B1 gefoult (persdnliches Foul). Da das Foul in der Spielpause Nein (Art. 8). Foul wird nicht beachtet. 8
geschah, zahlt es zu den Mannschaftsfouls des 2. Viertels. Richtig?
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Nr. Frage Antwort Art.
\Wahrend des Sprungballs zu Spielbeginn bertihrt Springerin A1 den Ball, : . . ] .

K-10 |bevor dieser den héchsten Punkt erreicht hat. Das Spiel wird mit Einwurf B in j‘;é'zrlte %‘u?f'uehrsgﬂlﬂrg; Ldugglelzi geess‘ftrzttet, auf 10:00 zuriickgesetzt 9
deren Vorfeld und mit 10:00 auf der Spieluhr fortgesetzt. Richtig? 9 '
Sieben Minuten vor Spielbeginn verletzt sich Spielerin A1. A1 gehort zur

K-11 |Ersten Funf und wird durch A6 ersetzt. Nun darf auch Mannschaft B eine Ja (Art. 9). 9
Spielerin der Ersten Flnf austauschen. Richtig?
Beim Eroffnungssprungball tippt Springer A1 den Ball ins Aus. B1 wirft ein und . . -

K-12 |sobald der Ball nach dem Einwurf von B2 auf dem Spielfeld gefangen wurde, Eﬁ:\:‘vé’:\fgf éﬁ).zere\r/g%wirr‘]fpfgg\{‘vtlrd gesetzt, sobald der Ball dem 12
wird der Einwurfpfeil fiir Mannschaft A gesetzt. Richtig? gung :
Die 1. Schiedsrichterin wirft den Ball zum Eréffnungssprungball zwischen A1 . : .
und B1 hoch. A1 tippt den Ball legal und wird dabei von B1 gefoult. Einwurf im J? (Art. .12)' I?as Spiel hat begonnen. Das Foul von B1 '.:OUI wird mit

K-13 |5- ; o T Einwurf im Ruckfeld von Mannschaft A geahndet und mit 24 Sekunden 12
Ruckfeld von Mannschaft A. Der Einwurfpfeil wird fir B gesetzt, sobald der auf der Wurfuhr
Ball der Einwerferin zur Verfuigung steht. Richtig? '
Der 1. Schiedsrichter wirft den Ball zum Eréffnungssprungball hoch. Springer

K-14 A1 tippt den Ball direkt ins Aus. Mannschaft B erhalt Einwurf und der Ja (Art. 12) 12
Einwurfpfeil wird fir Mannschaft A gesetzt, sobald der Ball dem Einwerfer B1 ' )
zur Verfigung steht. Richtig?
A1 wirft gemal Wechselndem Ballbesitz ein. Bevor ein Spieler den Ball auf

K-15 dem Spielfeld berihrt, wird ein Foul gegen Mannschaft B (3. Mannschaftsfoul) Ja (Art. 12). Der Einwurfpfeil wird bei einem Foul wahrend des Einwurfs 12
gepfiffen. Mannschaft A erhalt einen Einwurf und der Einwurfpfeil wird nicht gemal Wechselndem Ballbesitz nicht gedreht.
gedreht. Richtig?
Nach dem Einwurf von A1 gemall Wechselndem Ballbesitz zu Beginn des 2.

K-16 VViertels wird der Ball von A2 berlhrt, aber nicht kontrolliert. Bevor eine Ja (Art. 12). Der Einwurf ist mit der Ballberthrung durch A2 beendet. 12
[Mannschaft die Ballkontrolle erlangt, wird ein Foul gepfiffen. Der Einwurfpfeil Der Einwurfpfeil wird gedreht.
wird gedreht. Richtig?
Der 1. Schiedsrichter wirft den Ball zum Eréffnungssprungball hoch. A1 tippt

K-17 den Ball und wird dabei von Mitspringer B1 gefoult. Der folgende Einwurf von Nein (Art. 12). Der Einwurfpfeil wird fir Mannschaft B gesetzt, da 12
A2 wird von B2 abgefangen. Der Einwurfpfeil wird fir Mannschaft A gesetzt. bereits Einwerfer A2 die erste Ballkontrolle hatte.
Richtig?
\Vor dem Eréffnungssprungball gibt es 1 Freiwurf fir A1 flr ein Technisches . . .

K-18 |Foul von B2. Damit hat A1 die erste Ballkontrolle und der Einwurfpfeil wird flr Eef.'%(Art' 12). DerbEl'qurf?f?'l kagn erst nach dem 12
Mannschaft B gesetzt. Richtig? rofinungssprungball gesetzt werden.

1 begeht bei einem Einwurf gemal Wechselndem Ballbesitz eine Nein (Art. 12). Der Einwurf fur Mannschaft B erfolgt aufgrund der

K-19 |Regeliibertretung. Mannschaft B wirft ein. Danach wird der Einwurfpfeil wieder Regelubertretung von A1. Der Einwurfpfeil wird fur Mannschaft B 12
fir Mannschaft A gedreht. Richtig? gedreht.
Beim Eréffnungssprungball tippt Springer A1 den Ball direkt ins Aus. Damit

K-20 hat Mannschaft B die 1. Ballkontrolle nach Spielbeginn. Der Einwurfpfeil wird Ja (Art. 12) 12
fur Mannschaft A gesetzt, sobald der Ball dem Einwerfer B zur Verfiigung ' ’
steht. Richtig?
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Nr. Frage Antwort Art.
Beim Eréffnungssprungball tippt Springer A1 den Ball direkt ins Aus. Sobald
K-21 |dem Einwerfer B1 der Ball zur Verfligung steht, wird der Einwurfpfeil fir Ja (Art. 12). 12
[Mannschaft A gesetzt. Richtig?
Bevor der Ball beim Eroffnungssprungball seinen héchsten Punkt erreicht hat,
K-22 betritt Nichtspringer A2 aus seinem Vorfeld kommend den Mittelkreis. Ja (Art. 12) 12
Mannschaft B erhalt Einwurf in ihrem Riickfeld mit 24 Sekunden auf der ' ’
\Wurfuhr. Richtig?
Beim Einwurf von A1 gemafll Wechselndem Ballbesitz begeht A2 ein . ; oo o N
. gy . . . Nein (Art. 12). Der Einwurfpfeil wird bei einem Foul wahrend des
K-23 |Disqualifizierendes Foul, bevor der Ball von einem Spieler auf dem Spielfeld ; N - 12
bertihrt wird. Der Einwurfpfeil wird gedreht. Richtig? Einwurfs gemafl Wechselndem Ballbesitz nicht gedreht.
Beim Einwurf von A1 im 3. Viertel gemall Wechselndem Ballbesitz begeht B2 - .
K-24 lein Foul (3. Mannschaftsfoul B), als A1 den Ball noch in seinen Handen hilt. e f@: ;rzgh'”vs;’; letzten zwol Minuten des 4. Viertels und der 12
|Mannschaft A erhalt Einwurf und der Einwurfpfeil wird nicht gedreht. Richtig? 9 9 )
Beim Eréffnungssprungball tippt Springerin A1 den noch steigenden Ball. - o .
K-25 |Mannschaft B erhalt Einwurf in ihrem Vorfeld in der Néhe der Mittellinie mit 14 Ja (Art. 12). Mannschaft B erhalt Einwurf in ihrem Vorfeld mit 14 12
C Sekunden auf der Wurfuhr. Die Spieluhr bleibt bei 10:00.
Sekunden auf der Wurfuhr. Richtig?
Der zum Eréffnungssprungball hochgeworfene Ball wird von Springer A1 zu . .
K-26 [friih getippt. Mannschaft B erhalt Einwurf in ihrem Vorfeld. Der Einwurfpfeil Ja (Art. 14.) Mannschaft B hat die erste Ballkontrolle des Spiels, sobald | =,
s A der Ball dem Einwerfer B zur Verfigung steht.
wird fur Mannschaft A aufgestellt. Richtig?
. - . . - Ja (Art. 16). Aber ein absichtlicher Eigenkorb ware eine
K-27 Egrlfg]eig]lfgjc;fﬂd“g?neElgsrr;ls(gr:Zr\mlcl)\;I‘aAnlsvl/:ﬁradffgndlzsi%?iztgeiegigﬁngan auf Regelibertretung (keine Punkte, Einwurf Mannschaft B in Hohe der 16
P 99 9 ' 9 Freiwurflinie mit 14 Sekunden auf der Wurfuhr).
Nein (Art. 16). Ein zufélliger Eigenkorb zahlt 2 Punkte. Drei Punkte
- . . . N e kénnen nur auf den gegnerischen Korb erzielt werden. Geht der Ball
- ?
K-28 |Ein Eigenkorb kann einen, zwei oder drei Punkte zahlen. Richtig~ trotz Regelibertretung eines Verteidigers in den Korb, gilt die 16
Korbwertung fur den Werfer gemaf Regelibertretung (kein Eigenkorb).
Beginnt das 2. Viertel mit Freiwirfen und nachfolgendem Einwurf an der
K-29 |Einwurfmarkierung im Vorfeld, wird die Wurfuhr auf 14 Sekunden gesetzt und Ja (Art. 17). 17
der Einwurfpfeil wird nicht gedreht. Richtig?
Im 3. Viertel halt Einwerferin A1 in ihrem Vorfeld bei 7 Sekunden auf der
K-30 \Wurfuhr den Ball in inren Handen, als B1 ihre Arme Uber die Auslinie halt. Ua (Art. 17) 17
Mannschaft A erhalt nach Verwarnung von B1 Einwurf mit jetzt 14 Sekunden r
auf der Wurfuhr. Richtig?
Bei noch 21 Sekunden auf der Wurfuhr im 3. Viertel erhalt Mannschaft A . . . .
K-31 |[Einwurf in ihrem Rickfeld, wobei B1 seine Arme tiber die Auslinie halt. Der o (At 17). Die WLrfhe wird wagen der Regatlibertratung der 17
Einwurf wird wiederholt und die Wurfuhr wird nicht zuriickgesetzt. Richtig? 9 9 :
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Nr. Frage Antwort Art.
Bei noch 17 Sekunden auf der Wurfuhr begeht die angreifende Mannschaft A
im Vorfeld ein Technisches Foul. Nach dem Freiwurf Mannschaft B gibt es . ; . .
K-32 Einwurf fir Mannschaft A im Vorfeld und mit 14 Sekunden auf der Wurfuhr. Nein (Art. 17). Binwurf mit der Restzeit von 17 Sekunden. 17
Richtig?
Bei 0:59 im 4. Viertel hat Einwerfer A1 nach Korberfolg von B den Ball in
seinen Handen, als im Vorfeld B2 ein Foul an A2 begeht (5. Mannschaftsfoul Nein (Art. 34 und RI 34-2b). Der Einwurf erfolgt im Vorfeld nachst der
K-33 [B). Nach dem einen Freiwurf fir das Einwurffoul wird das Spiel mit Einwurf fiir Stelle des Einwurfouls mit der Restzeit von 24 Sekunden auf der
[Mannschaft A nachst der Stelle des Fouls von B2 im Vorfeld mit 14 Sekunden \Wurfuhr.
auf der Wurfuhr fortgesetzt. Richtig?
Bei 1:31 im 4. Viertel erzielt A1 einen Korb und Mannschaft B wechselt einen Ja (Art. 18). Wenn Mannschaft B einen Spielerwechsel vornimmt, kann
K-34 |Spieler. Wahrend des Wechsels beantragt Trainerin A eine Auszeit, die jetzt die Mannschaft des Korbwerfers Spielerwechsel oder Auszeit 18
gewahrt wird. Richtig? durchfiihren.
K-35 |Der 1. Trainer-Assistent darf Auszeiten beantragen. Richtig? Ja (Art. 18). Auch der 1. Trainer-Assistent darf Auszeiten beantragen. 18
K-36 |Nur der Trainer darf eine Auszeit beantragen. Richtig? Nein (Art. 18). Auch der 1. Trainer-Assistent darf eine Auszeit 18
beantragen.
Bei einem irrtimlich gegebenen Signal sind Auszeit und Spielerwechsel .
K-37 mdglich. Richtig? Nein (Art. 18). 18
Nach dem ersten von zwei Freiwdirfen flr A1 wird gegen A2 ein Technisches Nein (Art. 18). Weqer vor no.ch hach diesem Fre|wurf fur das .
- . o AP . Technische Foul kdnnen Spielerwechsel oder Auszeit durchgeflihrt
|Foul verhangt. Eine Spielerin der Mannschaft B wirft einen Freiwurf ohne X AN ; N .
K-38 Aufstelluna. Vor dem 2. Freiwurf von A1 sind Auszeit oder Spielerwechsel werden, es sei denn, es wird ein Spieler zur Ausfihrung des Freiwurfs 18
méalich Fg-chﬁ ” : P fur das Technische Foul eingewechselt. In diesem Fall darf auch die
glien. 9 gegnerische Mannschaft einen Spieler wechseln, falls sie dies wiinscht.
A-1 wird b?'m erfolgrelcpe"n Korb_lieger gefoult. Danac_;h wird gegen Tralner_B Ja (Art. 18). Ware die Auszeit vor dem Freiwurf fiir das Technische Foul
K-39 [En Technisches Foul ("C") verhangt. Nach dem Freiwurf A fir das Technische beantragt worden, hatte die Auszeit vor diesem Freiwurf gewhrt 18
|Foul und vor dem Freiwurf von A1 beantragt Trainerin B eine Auszeit. Die ", ’
. X M L werden mussen.
Auszeit kann jetzt gewahrt werden. Richtig?
Gegen B1 wird ein Unsportliches Foul verhangt. Nach dem zweiten
erfolglosen Freiwurf von A1 und vor dem Einwurf A von der G - .
K-40 Einwurfmarkierung in ihrem Vorfeld beantragt Trainer B eine Auszeit, die jetzt Ja (Art. 18). Auszeitmoglichkeit flir beide Mannschaften. 18
gewahrt wird. Richtig?
Bei 2:15 im 4. Viertel beantragt Trainer B seine erste Auszeit in der zweiten
Halbzeit. Bei 1:57 erzielt A1 einen Korb und Mannschaft B erhalt die Auszeit. ; . : .
K-41 Damit hat Mannschaft B in der 2. Halbzeit nur noch eine Auszeit zur Ja (Art. 18). Die erste Auszeit der Mannschaft B ist bei 2:00 verfallen. 18
Verfiigung. Richtig?
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Nr. | Frage Antwort Art.
[in den letzten 2 Spielminuten des 4. Viertels beantragt zuerst Trainer B eine ; . . . . .
Auszeit, danach Trainer-Assistent A. Nach Ausball durch B1 kommt das Ja_(Art. 18). _Tralner A muss darubgr mforrr_nert_werden, dass dies nicht
. ; ; A . . seine Auszeit war und somit der Einwurf nicht ins Vorfeld verlegt
K-42 [Signal zur Auszeit B. Das Kampfgericht lasst Mannschaft A Uber die . ; ; : 18
. . .. - . . . oy werden kann, was Mannschaft A durch eine weitere, eigene Auszeit
Schiedsrichter darliber informieren, dass es sich um eine Auszeit fur erreichen kann
[Mannschaft B handelt. Richtig? |
Zu Beginn einer Auszeit meldet sich Einwechselspieler A6 beim Kampfgericht
K-43 Jan. Wahrend der Auszeit begeht er ein Technisches Foul. Dies wird ihm als Ja (Art. 18). 18
Spieler angeschrieben und zahlt zu den Mannschaftsfouls. Richtig?
K-44 Bql einem !rrtqmllch gegebenen Signal sind Auszeit und Spielerwechsel nicht Ja (Art.18/19). 18
mdglich. Richtig?
Nach dem ersten von zwei Freiwurfen fur A1 wird gegen A2 ein Technisches
K-45 |Foul verhangt. Um den Freiwurf fir das Technische Foul zu werfen, kann B6 Ja (Art. 19). Dann darf auch Mannschaft A einen Spieler auswechseln. 19
eingewechselt werden. Richtig?
Die Schiedsrichterin winkt A6 herein, der fir A1 eingewechselt wird. Beim Nein (Art. 19). Durch das Hereinwinken von A6 wird A1 zum
K-46 |Verlassen des Spielfelds erhélt A1 ein Technisches Foul. Dieses Foul zahlt zu Ersatzspieler. Das Technische Foul wird gegen die Trainerin A 19
den Mannschaftsfouls der Mannschaft A in diesem Viertel. Richtig? verhangt und zahlt nicht zu den Mannschaftsfouls.
B1 wird gegen B6 ausgewechselt. Bevor die Spieluhr wieder gestartet wurde, Nei . . ; . .
. A . . . ein (Art. 19). Die Spieluhr ist noch nicht wieder gelaufen. Nur nach
K-47 |begeht B6 sein 4. personliches Foul. Trainer B mdchte nun B6 sofort wieder - . . 19
auswechseln. Das ist legal. Richtig? dem 5. Foul von B6 misste er sofort wieder das Spielfeld verlassen.
Nein (Art. 19). Nur der Ersatzspieler hat das Recht, einen
D . . . . . Spielerwechsel zu beantragen. Er (nicht der Trainer oder 1. Trainer-
K-48 Be! 0:59im 4. V|erte! erzielt A..1 einen Kor_b upd Trainer B beantragt einen Assistent) muss dazu zum Anschreibertisch gehen und den 19
Spielerwechsel, der jetzt gewahrt wird. Richtig? ; . ; .
Spielerwechsel mit dem vorgeschriebenen Handzeichen beantragen
oder sich auf den Wechselstuhl setzen.
Fir den Freiwurf nach einem Technischen Foul darf auch zwischen Ja (Art. 19). Wen.n in dieser S|tuat|_on die Mannschaft des Fre!werfers
K-49 T . . ) o einen legalen Spielerwechsel vornimmt, darf auch die gegnerische 19
Freiwirfen einer Foulstrafe ein Werfer eingewechselt werden. Richtig? . ) )
|[Mannschaft die gleiche Anzahl von Spielern wechseln.
Ja (Art. 19 und RI 18/19-1). Das 3. Viertel hat mit der Balliibergabe an
Zu Beginn des 3. Viertels hat der Einwerfer A1 hat den Ball noch in den Einwerfer A1 bereits begonnen (belebter Ball). Obwohl die Spieluhr
K-50 [Handen, als A2 ein Offensivfoul an B2 begeht. Da es sich um das 4. noch nicht gelaufen ist, kann A1 ausgewechselt werden, da durch den 19
Spielerfoul von A2 handelt, mdéchte Trainer A ihn sofort ausgwechselt. A6 Foulpfiff eine Wechselmdglichkeit entstanden ist. Eine Auszeit ware
beantragt einen Spielerwechsel, der gewahrt wird. Richtig? nicht maoglich, da dazu bei einem Spielabschnitt die Spieluhr gelaufen
sein muss.
A6 ist auf dem Weg zum Kampfgericht, um Spielerwechsel zu beantragen. Nein (Art. 19). Die Wechselmdglichkeit endet, wenn der Ball bei einem
K-51 Der Schiedsrichter legt den Ball an der Einwurfstelle auf den Boden. Ein Einwurf dem Einwerfer zur Verfligung steht. Da der Schiedsrichter den 19

Spielerwechsel ist noch solange mdglich, bis Einwerfer A1 den Ball
aufgenommen hat. Richtig?

Ball an der Einwurfstelle auf den Boden gelegt hat, steht der Ball dem
Einwerfer zur Verfligung.
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Nr. Frage Antwort Art.
A1 wird trotz 5 Fouls wieder eingewechselt und bei einem erfolgreichen ge_ml (Art._r?tG()j. DeBr Kort} w]rd ':‘f1 an%%schr:aben. Dﬁrf{ué ’31 egwtrgter;;je

K-52 |Korbwurf unsportlich gefoult, als der Fehler bemerkt wird. A1 wirft noch den ﬁ'e ir\v?t I en f9ngs rt_ellwuh ,'nar? Feml "aBrl]nsc a T en rAe|wu 36
Bonusfreiwurf und muss dann das Spielfeld verlassen. Richtig? ohne Aufstellung flr das Technische Foul ("B") gegen Trainer

geworfen hat.

Gegen Spielertrainer A1 wird in einer Spielpause ein Technisches Foul wegen Ja (Art. 36). Ein Foul gegen einen Spielertrainer in einer Spielpause

K-53 unsportlichen Verhaltens verhangt. Dies wird bei A1 auf dem wird ihm als Spielerfoul angeschrieben. Alle Spielerfouls in einer 36
Anschreibebogen als Spielerfoul eingetragen und z&hlt zu den Spielpause z&hlen zu den Mannschaftsfouls der Mannschaft fir das
[Mannschaftsfouls in dem darauffolgenden Viertel. Richtig? nachfolgende Viertel.
|Im 1. Viertel wird gegen B1 ein Technisches Foul verhangt. Im 4. Viertel erhalt . . . o . .

K-54 |B1 sein 5. Foul. Auf dem Weg zu seiner Mannschaftsbank wird gegen B1 ein :ﬁ'géﬁ;tr'i:ge)h[)as zweite Technische Foul ("B") wird seinem Trainer 36
Technisches Foul verhangt. Damit ist B1 spieldisqualifiziert ("GD"). Richtig? 9 '

K-55 Gegen Spielertrainer A1 wird in einer Spielpause ein Technisches Foul Nein (Art. 36). Es wird ihm als Spieler angeschrieben und zahlt zu den 36
verhangt, welches ihm als Trainer angeschrieben wird. Richtig? |[Mannschaftsfouls flr den folgenden Spielabschnitt.
A1 begeht im 1. Viertel ein Unsportliches Foul und im 3. Viertel ein Ja (Art. 36 und 37). Der Anschreiber muss die Schiedsrichter (und falls

K-56 |Technisches Foul. Dies fiihrt zu einer Spieldisqualifikation ("GD") von A1. anwesend den Kommissar) sofort dariiber informieren und der 36
Richtig? Zeitnehmer muss die GD-Tafel hochheben.

: . : . : R Ja (Art. 36 und B.8). Die Anschreiberin muss die Schiedsrichter (und

K-57 Trainer A erhalt sein 2. personliches Techr_nsches Foul ( C ) ?'e. N falls anwesend den Kommissar) sofort dartiber informieren und der 36

Anschreiberin tragt rechts neben dem zweiten C-Foul ein "GD" ein. Richtig? : .
Zeitnehmer muss die GD-Tafel hochheben.

K-58 Ein Technisches Foul gegen A1 in der Pause zwischen Spielabschnitten wird Nein (Art. 36). Es wird ihm als Spielerfoul angeschrieben und zahlt zu 36
seinem Trainer angeschrieben. Richtig? den Mannschaftsfouls der Mannschaft fur das nachfolgende Viertel.
Erzielt ein unbemerkt illegal teilnehmender Spieler (mit 5 Fouls oder 6. . . . . .

K-59 [|Feldspieler) einen Korb, werden die Punkte seinem Mannschaftskapitéan gr?wééﬁr:tr.i:sghme Punkte werden dem illegal teilnehmenden Spieler 36
angeschrieben. Richtig? 9 '
Begeht ein unbemerkt illegal teilnehmender Spieler (mit 5 Fouls oder 6.

K-60 |Feldspieler) ein Foul als Spieler, wird das Foul dem illegal teilnehmenden Ja (Art. 36). 36
Spieler angeschrieben, auch wenn dies sein 6. Foul ist. Richtig?

) Begeht ein mit 5 Fouls ausgeschlossener Spieler in einer Spielpause ein . . . e . I

K-61 Technisches Foul, wird ihm dies als 6. Foul angeschrieben. Richtig? Nein (Art. 36). Sein Trainer erhalt ein Technisches Foul ("B"). 36
Bleibt ein Spieler nach seinem 5. Foul irrtiimlich auf dem Spielfeld und begeht

K-62 Jein weiteres Foul, wird ihm dieses als 6. Foul angeschrieben, bevor er das Ja (Art. 36). 36
Spielfeld verlasst. Richtig?

K-63 Ein Technisches Foul gegen einen Spielertrainer in der Halbzeitpause zahit Ja (Art. 36). Es wird dem Spielertrainer als Spielerfoul angeschrieben 36
zu den Mannschaftsfouls des 3. Viertels. Richtig? und zahlt zu den Mannschaftsfouls des 3. Viertels.

. : . : . Ja (Art. 36). Der Ersatzspieler wird erst nach dem Handzeichen fiir

Unmittelbar nach dem Signal zum Einwechseln von A6 begeht dieser ein . - . .

K-64 Technisches Foul. Dieses wird seinem Trainer angeschrieben. Richtig? gg:z:gwechsel und dem Hereinwinken durch den Schiedsrichter zum 36
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Nr. Frage Antwort Art.
K-65 Bei einer Spieldisqualifikation ("GD") muss der Anschreiber sofort die :r?x]egAerr:fge)h[})(%rrﬁrgisscsharre)'Zi;on:tu;:rggeers; %er(rjrfire'?g;elzrggngefrans 36
Schiedsrichter darliber informieren und die GD-Tafel hochheben. Richtig? . .
Zeithehmer muss die GD-Tafel hochheben.
Spielertrainer A1 hat als Spieler vier Fouls und als Spielertrainer ein Nein (Art. 36 und RI 36-33). Er darf nicht mehr als Spieler fungieren, da
K-66 |Technisches Foul ("C") begangen. Er darf weiterhin als Spieler und Trainer er personlich als Spieler und Trainer insgesamt funf Fouls begangen 36
tatig sein. Richtig? hat. Der Spielertrainer darf aber weiter als Trainer tatig sein.
Spielertrainer A1 hat sowohl als Spieler als auch als Trainer je ein . N . .
K-67 |Technisches Foul ("C") begangen. Er ist damit in beiden Funktionen %25’?:33& ?;u:\:t)zlsaiplger und Trainer insgesamt zwei personliche 36
spieldisqualifiziert ("GD"). Richtig? gangen.
B1 begeht sein 2. Unsportliches Foul und ist somit zu disqualifizieren ("GD"). Nein (Art. 38). Das Technische Foul wurde gegen einen
K-68 [Nach dem Foul erhalt er zusatzlich ein Technisches Foul. Dieses wird seinem disqualifizierten Spieler verhangt. Es kann weder B1 noch seinem 38
Trainer angeschrieben. Richtig? Trainer angerechnet werden und wird nicht beachtet.
Trainer A werden zwei Technische Fouls ("B") angeschrieben fiir die aktive . . . . .
- ) . A o Nein (Art. 39). Das Technische Foul ("B") fir die aktive Teilnahme des
K-69 Betel!lgung seines Physwtherapguten bei einer gewalttatlgen . . Physiotherapeuten wird auf dem Anschreibebogen eingekreist und 39
Auseinandersetzung auf dem Spielfeld. Da Trainer A bereits ein Technisches 5Nt nicht zur GD-Foulsumme des Trainers
|Foul ("C") hatte, muss er spieldisqualifiziert ("GD") werden. Richtig? '
[Mannschaft A hat die Ballkontrolle bei noch 5 Sekunden auf der Wurfuhr, als
es zwischen beiden Mannschaften zu einer gewalttatigen
K-70 Auseinandersetzung kommt. Wenn sich alle Strafen aufheben, wird das Spiel Ja (Art. 39). 39
[fortgesetzt mit Einwurf A und noch 5 Sekunden auf der Wurfuhr. Richtig?
Bei einer Schlagerei auf dem Spielfeld betritt Team-Manager A das Spielfeld Ja _(Art. 39). Neben dem Techryschen Foul fgr das Bgtreten des L
o .. X . . i . Spielfelds der Bankperson erhalt Trainer A ein Technisches Foul fir die
K-71 |und beteiligt sich an der Schlagerei. Er wird disqualifiziert und Trainer A aktive Beteiliquna des Team-Manaaers. Dieses Technische Foul wird 39
werden zwei Technische Fouls ("B") angeschrieben. Richtig? , tefligung : gers. .
eingekreist und zahlt nicht zur GD-Summe des Trainers.
Gegen Spieler B1 wird sein 5. Foul verhangt. Er bleibt aber irrtimlich auf dem
K-72 Spielfeld. Anschlielend wird B1 bei einem erfolgreichen Korbwurf gefoult. B1 Nein (Art. 40). Die Punkte werden B1 angeschrieben. Trainer B erhalt 40
muss nun das Spielfeld verlassen und die Punkte werden dem fir ihn ein Technisches Foul ("B") und Mannschaft A einen Freiwurf.
eintretenden Spieler B6 angeschrieben. Richtig?
Nein (Art. 40). Fir das Unsportliche Foul wird Trainer A ein
Gegen A1 wird ein personliches Foul gepfiffen und unmittelbar darauf ein Technisches Foul ("B") angeschrieben und mit einem Freiwurf bestraft.
K-73 |Unsportliches Foul. Da das personliche Foul sein 5. Spielerfoul war, wird ihm Ein 6. Spielerfoul ist nur mdglich, wenn A1 nach seinem 5. Foul 40
das Unsportliche Foul als 6. Foul angeschrieben. Richtig? regelwidrig weiter oder wieder am Spiel teilnehmen und ein Foul
begehen wirde.
\Wahrend der Spielpause zwischen dem 1. und 2. Viertel wird gegen A1 und
: B1 je ein Technisches Foul verhangt. Der Einwurfpfeil zeigt in Richtung fur ; - . .
K-74 Mannschaft A. Nach dem Einwurf A zu Beginn des 2. Viertels wird der Ja (Art. 41). Die Strafen fiir die Technischen Fouls heben sich auf. 41
Einwurfpfeil gedreht. Richtig?
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Nr. Frage Antwort Art.
A1 begeht einen Schrittfehler. Bevor dem Spieler B1 der Ball zum Einwurf zur

K-75 Verfligung steht, wird auf persénliches Foul gegen B2 entschieden. Das Spiel Ja (Art. 41). Kompensation ist noch méglich. Mannschaft A bleibt in 41
wird mit Einwurf A fortgesetzt und die Wurfuhr wird nicht zurtickgesetzt. Ballkontrolle und erhalt Einwurf mit der Restzeit auf der Wurfuhr.
Richtig?
B1 foult A1 bei 3:37 auf der Spieluhr im 2. Viertel (4. Mannschaftsfoul B). A1 Nein (Art. 44). Der Korrigierbare Fehler der 1. Kategorie kann nur bis

K-76 lerhalt irrtimlich zwei Freiwurfe. Der Fehler wird erkannt bei 0:39 auf der Beginn der letzten zwei Minuten des 4. Viertels korrigiert werden und 44
Spieluhr im 4. Viertel und kann noch korrigiert werden. Richtig? bleibt somit bestehen.
Bei 1:14 auf der Spieluhr im 4. Viertel wird A1 bei seinem erfolglosen
Korbwurf fir 2 Punkte gefoult. Dennoch gibt der Schiedsrichter 2 Punkte und

K-77 |einen Bonusfreiwurf fir A1. Das Spiel endet ohne weitere Ja (Art. 44). Nachste und letzte Gelegenheit zur Korrektur. 44
Spielunterbrechungen. Der Fehler wird wahrend der Spielpause zur 1.
Verlangerung erkannt und kann noch korrigiert werden. Richtig?
Nach Beendigung des Spiels hat das Kampfgericht so lange am

K-78 JAnschreibertisch zu bleiben, wie der Kommissar bzw. 1. Schiedsrichter dies Ja (Art. 46). 46
|fiir erforderlich halt. Richtig?
Der Anschreiber ist verpflichtet, den Trainer durch einen Schiedsrichter

K-79 |verstandigen zu lassen, wenn der Trainer in der laufenden Halbzeit oder Ja (Art. 48). 48
Verlangerung keine Auszeit mehr zur Verfiigung hat. Richtig?
Kurz vor dem Sprungba!l —der Schlledsnchter ist belrelts |m.Kre|s — bemerkt Ja (Art. 48). Der richtige Spieler muss eingewechselt werden, solange
der Anschreiber, dass einer der Spieler auf dem Spielfeld nicht zur ' . ) .

K-80 . .. . . ; . das Spiel noch nicht begonnen hat, also der Ball die Hand oder Hande 48
gekennzeichneten Ersten Finf gehort. Er [3sst das Signal des Zeithehmers des Schiedsrichters beim Erdffnundssorunaball verlassen hat
ertonen, da der Fehler noch korrigiert werden kann. Richtig? gssprung )
Bei 2:03 im 4. Viertel erzielt A1 einen Korb. Nach dem Korberfolg rollt der Ball . . . . . .

K-81 Jaus dem Spielfeld, wobei finf Sekunden auf der Spieluhr verstreichen. Die ygg éAg{eigg}Z?éﬁ vSviF;IdeIgc?(;:A/v:/rgn?mucrigregi:ohﬁggsﬁigpeflr:‘e}?f(t) b bei 2:00 49
Zeitnehmerin stoppt die Spieluhr bei 2:00. Richtig? P preit.

: Auch in den letzten zwei Spielminuten jeder Verlangerung wird nach

K-82 Korberfolg die Spieluhr gestoppt. Richtig? Ja (Art. 49). 49
Die 2. Schiedsrichterin pfeift nach dem legalen Tipp beim

K-83 Eroffnungssprungball eine Regeliibertretung von A1 und spricht Mannschaft B Nein (Art. 49). Die Regellbertretung erfolgte nach Spielbeginn. Einwurf 49
den Ball zum Einwurf im Vorfeld zu. Die Spieluhr zeigt 9:58. Der Zeitnehmer |[Mannschaft B und die Spieluhr wird nicht zurlickgesetzt.
setzt die Spieluhr auf 10:00 zurtck. Richtig?

K-84 \Vor Spielbeginn und in der Halbzeitpause muss der Zeitnehmer sowohl bei Ja (Art. 49). Bei 1:30 Minuten begeben sich die Spieler zu ihrer 49
3:00 als auch bei 1:30 Minuten die Schiedsrichter benachrichtigen. Richtig? |[Mannschaftsbank.
Der Mannschaftsfoulanzeiger wird aufgestellt, sobald der Einwerferin bzw. . .

K-85 |Freiwerferin nach dem 4. Mannschaftsfoul der Ball zur Verfiigung steht. éa I(lArt. ;1]9(3 DeArf I\/I\I/?nnschr?ftffﬂf)ullagzclel%er wird aurigestelit, sobald der 49
Richtig? all nach dem 4. Mannschaftsfoul belebt ist.
Wenn auf der Anzeigetafel die Anzahl der einzelnen Spielerfouls angezeigt Nein (Art. 49). Die Schilder fur Spielerfouls missen immer verwendet

K-86 |wird, ist die Verwendung der Schilder fiir Spielerfouls nicht erforderlich. werden. Nur dadurch werden die Mannschaften regelgerecht tber die 49
Richtig? Anzahl der Fouls der Spieler informiert.
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Die Schiedsrichter haben das zu leise Signal fur einen Spielerwechsel nicht . I .
K-87 |gehdrt, geben A1 den Ball zum Einwurf frei und lassen das Spiel fortsetzen. ‘ﬁagﬁ:;‘g)' Das Kampfgericht muss zusatzlich auf sich aufmerksam 49
Die Zeitnehmerin startet die Spieluhr nicht. Richtig? '
K-88 g:gh?i';',‘f'“hr kann auch zum Messen der Auszeiten verwendet werden. Nein (Art. 49). Die verbleibende Spielzeit muss stets sichtbar bleiben. | 49
\Vor Beginn des 2. und 4. Viertels sowie jeder Verlangerung muss der
) Zeitnehmer nach 1:30 Minuten auf seiner Stoppuhr sein Signal erténen .
K-89 liassen, der 1. Schiedsrichter pfeift und die Schiedsrichter bitten die Ja (Art. 49). So kann das Spiel ohne Verzug forigesetzt werden. 49
|Mannschaften aufs Spielfeld. Richtig?
\Wenn ein Trainer oder Spieler wegen Technischer und/oder Unsportlicher
K-90 Fouls spieldisqualifiziert ("GD") werden muss, ist der Zeitnehmer verpflichtet, Ja (Art. 49). Er arbeitet dabei mit dem Anschreiber zusammen, der 49
dies den Schiedsrichtern sofort mitzuteilen, indem er sein Signal erténen |asst darliber den Zeitnehmer sofort informieren muss.
und den GD-Anzeiger hochhebt. Richtig?
Der Zeitnehmer sorgt dafiir, dass zum richtigen Zeitpunkt die Ja (Art. 49). Er arbeitet dabei mit dem Anschreiber und weiteren
K-91 [Mannschaftsfoulanzeiger auf der jeweiligen Seite des Anschreibertischs Personen am Anschreibertisch zusammen, die an der jeweiligen Seite 49
aufgestellt werden. Richtig? des Anschreibertischs sitzen.
Der letzte Freiwurf von A1 ist erfolgreich. Beim anschlieRenden Einwurf von
K-92 B1 berthrt B2 auf dem Spielfeld den Ball, erlangt aber keine Ballkontrolle. Ja (Art. 49) 49
Spieluhr und Wurfuhr werden in Gang gesetzt, sobald B2 den Ball bertihrt. ' )
Richtig?
K-93 Auch wenn der Ball beim Eréffnungssprungball von einem Springer illegal Nein (Art. 49). Die Spieluhr wird bei einem legalen Tipp beim 49
berihrt wird, ist die Spieluhr zu starten. Richtig? Er6ffnungssprungball gestartet.
Bei noch 3 Sekunden auf der Wurfuhr wird der von A1 eingeworfene Ball ; . . .
: " o " L X Ja (Art. 29/50). Beide Uhren werden eingeschaltet, sobald ein Spieler
K-94 dR?gﬁEg? abgefalscht. Mit dieser Beriihrung wird die Wurfuhr eingeschaltet. nach einem Einwurf den Ball legal beriihrt, 29/50
Mannschaft A kontrolliert den Ball im Vorfeld, als der Schiedsrichter bei einer
K-95 Restzeit von 3 Sekunden auf der Wurfuhr das Spiel unterbricht, weil das Ja (Art. 29/50). Mannschaft B wiirde durch Zurlicksetzen auf 14 29/50
Spielfeld gewischt werden muss. Beim anschlieBenden Einwurf A wird die Sekunden benachteiligt.
\Wurfuhr nicht zurlickgesetzt. Richtig?
Mannschaft A hat Ballkontrolle, als bei 5 Sekunden auf der Wurfuhr gegen A1 Ja (Art. .29/50)' D'.e Strafen fur.d|e Technls__chen Fouls von A unq B1 .
K-96 |und B1 jeweils ein Technisches Foul verhangt wird. Das Spiel wird mit Einwurf h(_eben S'(.;.h aut. Die Wurfuh[ wird nicht zuriickgesetzt und das Spiel mit 29/50
fortaesetzt und die Wurfuhr wird nicht zuriick esétzt Richtia? Einwurf fir Mannschaft A nachst der Stelle fortgesetzt, an der der Ball
9 9 ’ 9 zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung war.
A1 will zu seinem Mitspieler A2 passen, der Ball prallt von dessen Schulter ab
K-97 Jund berthrt den Ring. A3 fangt den Ball und Mannschaft A setzt ihren Angriff Ja (Art. 29/50). 29/50
fort. Die Wurfuhr wird auf 14 Sekunden gesetzt. Richtig?
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[Mannschaft A ist in ihrem Riickfeld in Ballbesitz, als der Schiedsrichter das Ja (Art. 29/50). Da die verteidigende Mannschaft die Unterbrechung

K-98 Spiel unterbricht, da B1 eine Kontaktlinse verloren hat. Der Wurfuhr- verursacht hat, muss die Wurfuhr auf 24 Sekunden zurtickgesetzt 29/50
Zeitnehmer muss nun eigenmachtig die Wurfuhr auf 24 Sekunden werden. Im Gegensatz zum absichtlichen FuRspiel muss hier der
zuricksetzen. Richtig? Schiedsrichter nicht die neuen 24 Sekunden anzeigen.
Bei noch 5 Sekunden auf der Wurfuhr wirft A1 in Richtung gegnerischer Korb
so ein, dass der Ball den Ring berthrt. Erlangt Mannschaft A den Ball, erhalt

K-99 sie 14 Sekunden auf der Wurfuhr, erlangt Mannschaft B den Ball, erhalt sie 24 Ja (Art. 29/50). 29/50
Sekunden.
A1 dribbelt in seinem Vorfeld. Bei noch 4 Sekunden auf der Wurfuhr . . . .

K-100 Junterbrechen die Schiedsrichter das Spiel, weil sich B1 verletzt hat. Die \l/\jvgzre(ﬁrgsgéi?.igfrggr:ftretl\é\g? r?elijtf 14 Sekunden zurlickgesetzt, 29/50
Wurfuhr bleibt auf 4 Sekunden. Richtig? gensp :
[Mannschaft A hat Ballkontrolle und es sind noch 10 Sekunden auf der

K-101 \Wurfuhr, als das Spiel wegen einer Verletzung von A1 unterbrochen wird. Das Ja (Art. 29/50). Die Wurfuhr bleibt bei 10 Sekunden, weil ein Mitspieler 29/50
Spiel wird mit Einwurf fiur Mannschaft A und 10 Sekunden auf der Wurfuhr sich verletzt hat.
[fortgesetzt. Richtig?
Bei 0:43 im 4. Viertel nach Korberfolg wirft A1 von der Endlinie ein. Auf dem

K-102 Spielfeld falscht B1 den eingeworfenen Ball so ab, dass B2 ihn fangt. Spieluhr Ja (Art. 29/50). Bei der Beriihrung durch B1 hat noch Mannschaft A 29/50
und Wurfuhr werden bei der Beriihrung durch B1 gestartet und beim Fangen Ballkontrolle.
des Balls durch B2 wird die Wurfuhr auf 24 Sekunden zuriickgesetzt. Richtig?
Bei 0:10 auf der Spieluhr und noch 6 Sekunden auf der Wurfuhr tritt B1 im . . .

K-103 [Vorfeld der Mannschaft A absichtlich gegen den Ball. Mannschaft A erhalt o (. 29/50). Die Wurfulhr ware auf 14 Sekunden zu setzen, die 29/50
Einwurf in ihrem Vorfeld und die Wurfuhr wird ausgeschaltet. Richtig? P geringer.
Bei 1:31 im 4. Viertel wird A1 von B1 gefoult. Trainer A nimmt eine Auszeit
und entscheidet, dass der nachfolgende Einwurf seiner Mannschaft ins

K-104 \Vorfeld verlegt wird. Die Wurfuhr stand auf 21 Sekunden und wird auf 14 Ja (Art. 29/50). 29/50
Sekunden gesetzt. Richtig?
\Wahrend der Ball bei einem Korbwurf von A1 in der Luft ist, wird ein Foul von A .. e ..
B2 an A2 gepfiffen (3. Mannschaftsfoul). Die Wurfuhr zeigt 8 Sekunden. TJa (Art. 29/50). Die Ringberilhrung |st_fur das Zurupksgtzen der Wurfuhr

K-105 . g S irrelevant. Aufgrund des Foul von B2 im Vorfeld wird die Wurfuhr auf 14| 29/50
Anschlieiend geht der Ball an den Ring, aber nicht in den Korb. Mannschaft A Sekunden zuriickaesetzt
erhalt Einwurf mit 14 Sekunden auf der Wurfuhr. Richtig? 9 '
Bei 1:31 im 4. Viertel dribbelt A1 in ihrem Vorfeld. B1 tippt den Ball in deren
Ruckfeld, wo der Ball bei noch 8 Sekunden auf der Wurfuhr ins Aus geht.

K-106 [Mannschaft A nimmt nun eine Auszeit. Danach bleiben fiir Mannschaft A noch Ja (Art. 29/50). 29/50

8 Sekunden auf der Wurfuhr, sowohl bei Einwurf im Vorfeld als auch im
[RUckfeld. Richtig?
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A1 passt aus der Ecke seines Vorfelds zurtick zu A2 in der Nahe der
ittellinie. Der Ball verfehlt A2 und fliegt ins Riickfeld der Mannschaft A. ein (Art. . Ein Wechsel der Ballkontrolle im laufenden Spiel gi

K_1O7'M'ttll" Der Ball verfehlt A2 und fliegt ins Riickfeld der M haft A. B1 Nein (Art. 29/50). Ein Wechsel der Ballkontrolle im laufenden Spiel gibt 29/50
l&uft dem Ball hinterher und nimmt ihn in seinem Vorfeld auf. Die Wurfuhr wird 24 Sekunden auf der Wurfuhr.
mit 14 Sekunden gestartet. Richtig?
Bei einem erfolglosen Korbwurf von A1 prallt der Ball vom Ring ab und wird Ja (Art. 29/50). Mannschaft A erlangt nach ihrem Wurf mit

: \von Spielerinnen beider Mannschaften getippt. Keine Spielerin erlangt . - L ) i " ,

K-108 |5 iikontrolle, bis A2 in ihrem Riickfeld den Ball fangt. Die Wurfuhr wird jetzt Ringbertihrung Wieder Ballkontrolle. Ob im Vor- oder Riickfeld spielt  f 28/50
mit 14 Sekunden gestartet. Richtig? '
Beim erfolglosen letzten Freiwurf von A1 fangt A2 den Rebound. Die Wurfuhr

K-109 |wird vor den Freiwtrfen dunkel geschaltet und beim Erlangen der Ballkontrolle Ja (Art. 29/50). 29/50
durch A2 mit 14 Sekunden wieder gestartet. Richtig?

K-110 Erlangt eine Mannschaft neue Ballkontrolle bei noch 23 Sekunden auf der Ja (Art. 29/50). Sie ist nicht auszuschalten, da sie noch gebraucht 29/50
Spieluhr, wird die Anzeige der Wurfuhr dunkel geschaltet. Richtig? werden kénnte.

K-111 Klemmt der Ball zwischen Ring und Spielbrett ein, gilt das fir die Wurfuhr- Ja (Art. 20/50) 29/50
Regel als Ringbertihrung. Richtig? ' '
Unterbrechen die Schiedsrichter das Spiel, um das Spielfeld wischen zu

K-112 lassen, wird die Wurfuhr nicht zurlickgesetzt. Richtig? Ja (Art. 29/50). 29/50
Bei Ballkontrolle der Mannschaft A in ihrem Vorfeld und 8 Sekunden auf der
\Wurfuhr wird gegen B1 ein Technisches Foul verhangt. Nach dem Freiwurf fir Ja (29/50). Bei einer Restzeit auf der Wurfuhr von mehr als 14

K-113 [Mannschaft A erhalt Mannschaft A Einwurf nachst der Stelle, wo der Ball zum Sekunden bliebe diese groRere Restzeit, bei einem Einwurf im Rickfeld] 29/50
Zeitpunkt der Spielunterbrechung war und mit 14 Sekunden auf der Wurfuhr. gabe es 24 Sekunden.
Richtig?
Der 1. Schiedsrichter wirft den Ball zum Eréffnungssprungball hoch. Springer . A o

K-114 [A1 tippt den Ball in seinem Riickfeld ins Aus. Mannschaft B erhalt Einwurf in Notn (gt 20/00). Mannsanat 8 erhalt Einwurfin ihrem Vorfeld, aber | 59/50
ihrem Vorfeld und mit 24 Sekunden auf der Wurfuhr. Richtig? '
A1 wirft auf den Korb und der Ball klemmt zwischen Ring und Spielbrett ein.
Der nachfolgende Einwurf gemal Wechselndem Ballbesitz steht Mannschaft . ..

K-115 A zu. Mannschaft A erhalt Einwurf von der gegnerischen Endlinie mit 14 Ja (Art. 29/50). Der Ball hat den Ring berdinrt. 29/50
Sekunden auf der Wurfuhr. Richtig?
Nach einem Korbwurf von A1 verfehlt der Ball den Ring und es kommt zu
einem Halteball zwischen A2 und B2. Auf der Wurfuhr stehen noch 10

K-116 Sekunden und der Einwurfpfeil steht fir Mannschaft A. Mannschaft A erhalt Ja (Art. 29/50). 29/50
Einwurf mit 10 Sekunden auf der Wurfuhr. Richtig?
Bei 1:31 im 4. Viertel dribbelt A1 in seinem Ruickfeld, als B1 den Ball bei noch
17 Sekunden auf der Wurfuhr ins Aus tippt. Mannschaft A nimmt nun eine

K-117 [auszeit. Entscheidet sich Trainer A fiir Einwurf im Riickfeld, bleibt es bei 17 Ja (Art. 29/50). 29150
Sekunden auf der Wurfuhr. Richtig?
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Bei 1:31 im 4. Viertel dribbelt A1 in seinem Ruickfeld, als B1 den Ball bei noch
11 Sekunden auf der Wurfuhr ins Aus tippt. Mannschaft A nimmt nun eine . . . .
K-118 Auszeit. Entscheidet sich Trainer A far Einwurf im Vorfeld, gibt es 14 Nein (Art. 29/50). Nach Ausball gibt es die Restzeit von 11 Sekunden. | 29/50
Sekunden auf der Wurfuhr. Richtig?
Bei 20 Sekunden auf der Spieluhr erlangt A1 neue Ballkontrolle auf dem
Spielfeld. Bei 18 Sekunden auf der Spieluhr spielt B1 absichtlich den Ball mit
K-119 |4em FuR. Beim Einwurf der Mannschaft A im Vor- oder Rickfeld bleibt die Ja (Art. 29/50). 29150
\Wurfuhr dunkel. Richtig?
Bei einem Korbwurf von A1 ist der Ball in der Luft, als bei 17 Sekunden auf
K-120 der Wurfuhr A2 von B2 im Vorfeld gefoult wird (3. Mannschaftsfoul B). Danach Nein (Art. 29/50). Mannschaft A erhalt Einwurf im Vorfeld mit der 29/50
berihrt der Ball den Ring. Mannschaft A erhalt Einwurf im Vorfeld mit 14 Restzeit von 17 Sekunden.
Sekunden auf der Wurfuhr. Richtig?
K-121 Beim Korbwurf von A1 ist der Ball in der Luft und wird von B1 geblockt. A1 Nein (Art. 29/50). Die Wurfuhr [auft weiter, da weder der Ball den Ring 29/50
|fangt den Ball wieder. Die Wurfuhr wird auf 14 Sekunden gesetzt. Richtig? berthrt noch B1 Ballkontrolle erlangt hat.
Nach einem Wurf von A1 prallt der Ball vom Ring ab, danach entsteht beim
K-122 Rebound ein Halteball zwischen A2 und B2. Erhalt Mannschaft A gemaf Nein (Art. 29/50). Bei Einwurf im Vorfeld erhalt Mannschaft A 14 29/50
Einwurfpfeil den Einwurf, wird die Wurfuhr mit der verbliebenen Restzeit Sekunden.
gestartet. Richtig?
Bei 25,2 Sekunden auf der Spieluhr erlangt Mannschaft A neue Ballkontrolle . .
auf dem Spielfeld. Bei noch einer Sekunde auf der Wurfuhr wirft A1 auf den Ja (Aﬂ_. 29/50 und RI 29/50-7a). Es hat S'C.h keine Wurfuhr- .
Korb. Als der Ball in der Luft ist, ertont das Signal der Wurfuhr. Der Ball Regellbertretung durch Mannschaft A ereignet. Der Schiedsrichter
K-123 ’ : iy " o wartete ab, ob Mannschaft B sofort und eindeutig die Ballkontrolle 29/50
verfehlt den Ring und nach weiteren 1,2 Sekunden ertdnt das Signal der . . .
. . . ) ; A . erlangt und entschied daher noch nicht auf eine Wurfuhr
Spieluhr zum Ende des Spielabschnitts. Die Spieluhr wird nicht korrigiert und Reqeliibertretuna durch Mannschaft A
der Spielabschnitt ist beendet. Richtig? 9 9 '
Bei 25,2 Sekunden auf der Spieluhr erlangt Mannschaft A neue Ballkontrolle Nein (Art. 29/50 und RI 29/50-7b). Die Spieluhr wird nicht korrigiert. Da
auf dem Spielfeld. Bei noch einer Sekunde auf der Wurfuhr wirft A1 auf den der Ball den Ring verfehlt, Mannschaft B nicht sofort und eindeutig
K-124 Korb. Als der Ball in der Luft ist, ertdont das Signal der Wurfuhr. Der Ball Ballkontrolle erlangt, sondern erst als A2 den Ball fangt, hat sich eine 29/50
verfehlt den Ring und A2 fangt den Ball beim Rebound. Die Wurfuhr- Wurfuhr-Regelibertretung durch Mannschaft A bei 0,8 Sekunden
Regelibertretung wird gepfiffen, als die Spieluhr noch 0,8 Sekunden anzeigt. Restspielzeit ereignet. Das Spiel geht weiter mit Einwurf B nachst der
Die Spieluhr ist auf 1,2 Sekunden zu korrigieren. Richtig? Stelle der Unterbrechung und mit 0,8 Sekunden auf der Spieluhr.
Der Anschreiber bereitet die Grundeintragungen auf dem Anschreibebogen
K-125 |(Kopfleiste, Spielernamen usw.) in Schwarz vor und will das 1. Viertel dann in Ja (KRHB). KRHB
Rot eintragen. Das Ankreuzen der Ersten Funf erfolgt in Rot. Richtig?
: Alle Eintragungen in Verlangerungen — unabhangig von der Anzahl der
K-126 Verlangerungen — erfolgen samtlich in der Farbe des 4. Viertels. Richtig? Ja (KRHB). KRHB
. In der 2. Spielminute der 2. Verlangerung begeht Spieler B1 ein Foul an A1.
K-127 Das Foul wird mit Spielminute "47" in die Foulspalte eingetragen. Richtig? Ja (KRHB). KRHB
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\Wenn ein Schiedsrichter einen Korb wegen Goaltendings gibt, werden die

K-128 Jzustehenden Punkte dem Kapitdn der Mannschaft auf dem Spielfeld Nein (KRHB). Die Punkte werden dem Werfer angeschrieben. KRHB
angeschrieben. Richtig?
Ersatzspieler A6 wird in der 3. Spielminute des 4. Viertels disqualifiziert. Das
|Foul wird bei Trainer A als Technisches Foul ("B") mit der Spielminutenzahl

K-129 eingetragen. Bei A6 werden die noch freien Foulkastchen mit je einem "D" Ja (KRHB). KRHB
ausgefiillt. Richtig?
\Wird ein Spieler, der bereits 5 Fouls begangen hat, wegen Gewalttatigkeit

K-130 [disqualifiziert, weil er den Mannschaftsbankbereich verlassen hat, wird ein "D" Ja (KRHB). KRHB
und ein "F" rechts neben dem letzten Foulkéstchen eingetragen. Richtig?
Ein Technisches Foul in der Halbzeitpause gegen einen Spieler wird diesem Ja (KRHB). Ein Foul in der Spielpause vor Spielbeginn wird mit

K-131 |mit der Spielminute "IN" als Spieler angeschrieben und zahlt zu den Spielminute ,0“ eingetragen. In Spielpausen sind alle spielberechtigten | KRHB
[Mannschaftsfouls des 3. Viertels. Richtig? [Mannschaftsmitglieder Spieler.
Ein Trainer ist zu disqualifizieren, wenn er mit drei B-Fouls oder zwei C-Fouls
oder zwei B- und einem C-Foul bestraft wurde. Die Disqualifikation wird durch

K-132 ein "GD" (Game disqualification) rechts neben dem letzten B- oder C-Foul Ja (KRHB). KRHB
gekennzeichnet. Richtig?
\Wird ein Spieler wegen Unsportlicher und/oder Technischer Fouls Nein (KRHB). Bei einer Spieldisqualifikation ("GD") ist kein Vermerk auf

K-133 [spieldisqualifiziert ("GD"), muss der Schiedsrichter bzw. die Kommissarin dies der Rlckseite des Anschreibebogens und kein Bericht an die KRHB
auf der Riickseite des Anschreibebogens vermerken. Richtig? spielleitende Stelle erforderlich. Der Zeithnehmer hebt die GD-Tafel.
Ein Spieler ist zu disqualifizieren mit seinem 2. Unsportlichen Foul, seinem 2.

K-134 Technischen Foul oder einem Unsportlichen und einem Technischen Foul. Nein (KRHB). Dies wird mit einem "GD" (Spieldisqualifikation) KRHB
Die Disqualifikation wird durch ein "D" rechts neben dem zweiten Foul dieser gekennzeichnet. Der Zeitnehmer hebt die GD-Tafel.
Art gekennzeichnet. Richtig?
Ist die Spieluhr wahrend der letzten 2 Spielminuten des 4. Viertels nach einem Nein (KRHB). Nur die Mannschaft darf wechseln, gegen die ein Korb

K-135 |Korb gestoppt, darf die Mannschaft des Korbwerfers Spielerwechsel erzielt wurde. In diesem Fall darf auch die andere Mannschaft KRHB
durchflhren. Richtig? wechseln.

K-136 [In der Halb_zeltpause_mu§s der Emvyurfpfell ymgedreht werden. Daflir Nein (KRHB). Der 1. Schiedsrichter bzw. Kommissar muss dabei sein. | KRHB
verantwortlich ist allein die Anschreiberin. Richtig?
Spatestens 20 Minuten vor Spielbeginn setzt der Zeitnehmer die Spieluhr in

K-137 |Gang, um Zuschauern und allen am Spiel Beteiligten anzuzeigen, wie viel Zeit Ja (KRHB). Einzelne Veranstalter schreiben mehr als 20 Minuten vor. | KRHB
bis zum Spielbeginn verbleibt. Richtig?

K-138 Der Zeitnehmer stellt 3:30 Minuten vor Spielbeginn — wahrend der laufenden Nein (KRHB). Die Spieluhr wird erst kurz vor Spielbeginn auf 10:00 KRHB
[Mannschaftsvorstellung — die Spieluhr auf 10:00 ein. Richtig? gestellt.
Ist die Wurfuhr-Z__e|tnehmer|n In einer Situation im Zwesifel, ob sie |hre Uhr Ja (KRHB). Bei einem irrtiimlichen Signal geht das Spiel grundsatzlich
stoppen und zuriicksetzen oder weiterlaufen lassen muss, z. B. bei der Frage, . " UL )

K-139 ; : . ohne Unterbrechung weiter, wahrend ein irrtimliches Stoppen immer KRHB
ob der Ball am Ring war oder nicht oder ob die Ballkontrolle gewechselt hat, ; . .

L . L zu einer Spielunterbrechung fihrt.

stoppt sie die Wurfuhr nicht. Richtig?
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